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SMD-Spacer mit HOLE und

2 x 180 Grad WIRE 4 x 90 Grad WIRE
OHNE Abstand Kupfer zum Dimension Layer 20

4 SMD platzieren

2 SMD platzieren
Recommended Land Pattern: [mm]

Suggested
S pad

Non pae

volgh hle

Ringbreite = (5,3-3,0)/ 2 = 1,15k X

SMD '1' 1.15 1.15 -100 (-2.075 0);
SMD '2' 1.15 1.15 -100 (2.075 0);

L)
Kommando-Varianten zum zeichnen eines Halbkreises:
7=\
! nl ARC 1.15 CW (-2,075 0) (2.075 0) (2.075 0);
1 3 ARC 1.15 CW (P 2.075 180.0) (P 2.075 0.0) (P 2.075 0.0);
*k * * *
/=N
?n! WIRE 1.15 (-2.075 0) -180 (2.075 0);
1 WIRE 1.15 (P 075 180) -180 (P 2.075 0);
* *

WIRE 1.15 (-2.075 0) +180 (2.075 0);

WIRE 1.15 (P 2.075 180) +180 (P 2.075 0);
N/ *k *
‘1U 13 ARC 1.15 CCW (-2.075 0) (2.075 0) (2.075 0);
ARC 1.15 CCW (P 2.075 180.0) (P 2.075 0.0) (P 2.075 0.0);
N/ *x * * *

1,2,3 Koordinaten fiir Mausklicks

HELP SMD ...

MD '3' 1.15 1.15 -100 (P 2.075 180.0);
MD '4' 1.15 1.15 -100 (P 2.075 270.0);
SMD '2' 1.15 1.15 -100 (P 2.075 90.0);

SMD "1 1.15 1.15 -100 (P 2.075 0.0);

Beliebige Pad-Formen

Kommando-Varianten zum zeichnen eines Viertelkreises:

/3N

J

ARC 1.15 CCW (P 2.075 0.0) (P 2.075 180.0) (P 2.075 90.0);
*% * * *

2 x 180 Grad WIRE 4 x 90 Grad WIRE
MIT Abstand Kupfer zum Dimension Layer 20

2 SMD platzieren

Recommended Land Pattern: [mm]

s

D
)E

itelkrels-Radius = (5,3 /2 +3,2/2) /2 = 2125 K
Dwstanue Copper-Dimension
ngww (53-32)/2=1,05 k%

SMD '1' 1.05 1.05 -100 (-2.125 0);

4 SMD platzieren

SMD '3' 1.05 1.05 -100 (P 2.125 180.0);

MD '4' 1.05 1.05 -100 (P 2.125 270.0);

MD '2' 1.05 1.05 -100 (P 2.

MD '1' 1.05 1.05 -100

VRS
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WIRE 1.15 (P 2.075 0.0) +90 (P 2.075 90.0);
X% X *

r

Ve
| w
N o

(g

~

TN
+ 931
J.

@2
J

1

WIRE 1.15 (P 2.075 270.0) +90 (P 2.075 0.0);
*% * *

1,2,3 Koordinaten fiir Mausklicks

Ein Polygon gilt als mit einem SMD Pad im selben Layer verbunden,
wenn der Aufhdngepunkt des Pads innerhalb der durch die Mittellinien

der Polygon-Wires definierten Fldche liegt.

Ein Wire gilt als mit einem SMD Pad im selben Layer verbunden,
wenn einer seiner Endpunkte am Aufhdngepunkt des Pads liegt.
Etwaige mit dem anderen Ende eines solchen Wires verbundene
weitere Wires sind ebenfalls elektrisch mit dem Pad verbunden.

Mit einem Pad verbundene Wires werden wie alle anderen Signal-Wires behandelt,
mit dem Unterschied, dass sie nicht gesplittet werden konnen.

ARC 1.15 CCW (P 2.075 90.0) (P 2.075 270.0) (P 2.075 180.0);
* * * *

WIRE 1.15 (P 2.075 90.0) +90 (P 2.075 180.0);
k% * *

ARC 1.15 CCW (P 2.075 180.0) (P 2.075 0.0) (P 2.075 270.0);
*% * * *

WIRE 1.15 (P 2.075 180.0) +90 (P 2.075 270.0);
*% * *

ARC 1.15 CCW (P 2.075 270.0) (P 2.075 90.0) (P 2.075 0.0);
*% * * *
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# nicht vergessen die Stop und Cream-Maske auszuschalten

CHANGE Stop
CHANGE Cream OFF

# die Stopmaske iber das ganze Bauteil
CHANGE LAYER 29; CIRCLE 0 (0 0) (2.7 0);

# die Cream-Maske zeichnen als Polygon

Stendil Suggestion:

g7
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SMD '2' 1.05 1.05 -100 (2.125 0);

Kommando-Varianten zum zeichnen eines Halbkreises:

1 2
+
ARC 1.05 CW (-2.125 0) (2.125 0) (2.125 0); i \ !
3 ARC 1.05 CW (P 2125 180.0) (P 2.125 0.0) (P 2.125 0.0); N
*k * * =
WIRE 1.05 (-2.125 0) -180 (2.125 0); 1
WIRE 1.05 (P 2. 125 180) -180 (P 2.125 0); \
*k * A
WIRE 1.05 (-2.125 0) +180 (2.125 0);
WIRE 1.05 (P 2.125 180) +180 (P 2.125 0); PR
wx X *
vy
bl
ARC 1.05 CCW (-2.125 0) (2.125 0) (2.125 0); —

ARC 1.05 CCW (P 2.125 180.0) (P 2.125 0.0) (P 2.125 0.0);
*% * * *
+ 'z
fuld

1,2,3 Koordinater

MOVE
i gecricktr it Toste N

= geraden Polygon-i
.E N amAcbegen . i
MovE

‘Gann mit COPY 3 x um ( 90, 180, 270 Grad) kopieren.

125 90.0);
(P2.1250.0);

Kommando-Varianten zum zeichnen eines Viertelkreises:

ARC 1.05 CCW (P 2.125 0.0) (P 2.125 180.0) (P 2.125 90.0);
*% * * *

WIRE 1.05 (P 2.125 0.0) +90 (P 2.125 90.0);
k% K *

ARC 1.05 CCW (P 2.125 90.0) (P 2.125 270.0) (P 2.125 180.0);
* * * *

WIRE 1.05 (P 2.125 90.0) +90 (P 2.125 180.0);
*% * *

ARC 1.05 CCW (P 2.125 180.0) (P 2.125 0.0) (P 2.125 270.0);
*% * * *

WIRE 1.05 (P 2.125 180.0) +90 (P 2.125 270.0);
*% * *

ARC 1.05 CCW (P 2.125 270.0) (P 2.125 90.0) (P 2.125 0.0);
*% * * *

WIRE 1.05 (P 2.125 270.0) +90 (P 2.125 0.0);
*% * *

n fir Mausklicks

Beispiele um Kreisbogen mit

ARC oder WIRE zu zeichnen,

mit Absolut- und Pol-Koordinaten.
Siehe auch HELP ARC / WIRE ...
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