
EAGLE make-symbol-device-package-bsdl.ulp TEXT-Option  2009-10-29
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Symbol und Device mit Hilfe einer PDF/Text-Datei generieren.

Beispiel mit einer PFD-Datei.

Geben Sie in der Kommandozeile folgenden Befehl ein,

  RUN make-symbol-device-package-bsdl

oder klicken Sie auf den Button Run 
und wählen dann 
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Wechseln Sie zur Karteikarte  Text Options.
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Öffnen Sie das PDF-Datenblatt eines Bauteiles und blättern Sie zu der Liste der Pin-Definition.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

EAGLE use_make-symbol-device-package-bsdl-mit-Textdatei.odt Seite 3 von 13 



EAGLE make-symbol-device-package-bsdl.ulp TEXT-Option  2009-10-29
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Markieren Sie durch drücken der ALT-Taste und ziehen der Maus bei gedrückter linker Maustaste 
über den Text, den gewünschten Bereich.

Kopieren Sie den markierten Text mit Ctrl+C (Strg+C) in das Windows-Clipboard.
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Wechseln Sie zum ULP-Fenster  und klicken in das Textfeld. Kopieren Sie den Text aus dem 
Windows-Clipboard mit Ctrl+V (Strg+V) in das Text-Feld.

Editieren Sie den Text so, daß mehrfach Definitionen in einer Zeile auf mehrere Zeilen verteilt sind.
Es darf pro Zeile nur ein Pin/Pad beschrieben werden.
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Tauschen Sie mit [ Replace ]
sonstige störende Zeichen.

Hier im Beispiel der lange 
Bindestrich aus der PDF,
der meistens als senkrechter 
Strich übernommen wird,

… zum Minus-Zeichen 
(Bindestrich).
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Entfernen Sie eventuell vorkommende doppelte Leerzeichen (Space) ebenfalls mit
 [ Replace ]     character string [              ]  width [          ].

Klicken Sie auf [ Parse -->> ] und der Text wird in die Liste übernommen.

Achtung: Es wurden 53 Pins geparsed!

Der Grund ist in diesem Fall der Pin 52 DGND, der im PDF doppelt definiert wurde!
Löschen Sie die letzte Zeile aus dem Text, und klicken Sie erneut auf [ Parse -->> ].

Es werden jetzt nur noch 52 Pins geparsed.
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Jetzt müssen noch die Pin- mit den Pad-Namen getauscht werden.

Klicken Sie dazu auf den Button   [Swap PIN ↔ PAD].

Sortieren sie als nächstes die Liste nach den Pad-Nummern mit [  Sort PAD  ].
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Ändern Sie die Direction entsprechend der reservierten Bezeichnungen in Eagle mit dem Button
[Change direction].

Ändern Sie “I“  zu “IN“ und “O“ zu “OUT“.
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Mit  [ OK ]  werden die Änderungen vorgenommen.

Bei Pins wie  xVDD  xGND sollte die Direction PWR eingetragen werden.
Kopieren Sie dazu mit [ <<-- Copy ] die Liste in das Textfeld, ändern Sie die Direction zu PWR
und parsen Sie den Text erneut in die Liste mit [ Parse -->> ].
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Wechseln Sie zur Karteikarte Use Package

 

Wählen Sie ein existierendes passendes Package, wenn vorhanden, ansonsten wechseln Sie zur 
Karteikarte  Package  und geben Sie die Parameter aus dem Datenblatt entsprechend an.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

EAGLE use_make-symbol-device-package-bsdl-mit-Textdatei.odt Seite 11 von 13 



EAGLE make-symbol-device-package-bsdl.ulp TEXT-Option  2009-10-29
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Wechseln Sie auf die Karteikarte Make.

Markieren Sie unter Make die Checkbox   [v] Symbol  sowie  [v] Device  und geben Sie den 
Namen für das Symbol   Name [ad1836      ].SYM   und das Device   Name [ad1836     ].DEV 
an.
Wählen Sie die gewünschte Anordnung der Pins für das Symbol unter -Symbol Pin Layout - ,
z. B. Dual 1 und klicken Sie auf  [ OK ].

Das Script wird erzeugt und ausgeführt.

Passen Sie das Symbol eventuell noch Ihren Wünschen entsprechend an.
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Editieren Sie die Description entsprechend dem Datenblatt mit Description.

Klicken Sie auf [ OK ] und Speichern Sie die LBR.
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